
        
            
                
            
        

    Annotation

        Героев ждут два последних испытания Обелиска, Мировой Босс, столкновения с рогатыми вторженцами, воссоединение семьи и еще много всяких занимательных событий.
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      Шестьдесят шестая смерть ознаменовала собой поставленную точку в вопросе клана Гес’Эртен. Я все еще не оставлял надежд на прохождение данжа за сто смертей. Тем более в последнее время удается минимизировать потери.

      Естественно, после взятия 22 и 23 уровней мы проапгрейдили свои навыки, у которых стали доступны новые повышения. Возможность следующей прокачки многих навыков появится на двадцать пятом левеле.

      Я повысил пассивку Осененного Магией до Отмеченного Магией, что дало дополнительные 10% маг атаки, но снизило физ атаку еще на 15%. Апнул личный бафф Быстрая Медитация до Ускоренной, который теперь давал 100% буст к естественной скорости регенерации маны. А также наконец прокачал Секущий Водоворот до Режущего Водоворота. Аое-спелл теперь наносил чуть больше дамага, имел повышенный радиус и передвигался мысленным усилием немного быстрее.

      Кара повысила свою одиночную атаку под названием Укол до Прокола. Также наконец апнула профильный защитный бафф Твердыню до Форта, получив неплохой прирост к физ и маг защите. Оба личных баффа получили повышение: Каменное Темя трансформировалось в Железное Темя, усилив сопротивляемость Оглушению, а Быстрое Восстановление доросло до Ускоренного, дав 100% буст к скорости регенерации здоровья. И наконец Круговой Выпад апнулся до Кругового Отпора, которое теперь наносило небольшой урон стихией огня. Внешне дубина Кары начинала светиться огненными всполохами и оставляла после себя горящий след в воздухе. Конечно, дамаг у Карамельки был не ахти, но аое-заклинание может пригодится.

      Сцилла без нашей помощи апнула Ураганный Бросок до Ураганного Тарана. Воздушный навык теперь наносил немного больше урона.

      Шантри, как и я, повысила личный бафф до Ускоренной Медитации, а также наконец изучила долгожданное Групповое Исцеление. Заклинание кастовалось в несколько раз дольше обычного Среднего Исцеления, а также стоило намного больше маны, но зато действовало на всю группу, включая питомцев. С одиночным хилом действие не стакалось. Сила Группового Исцеления зависела от ранга изученного обычного Исцеления. То есть, сейчас Шана могла накладывать Групповое Среднее Исцеление. Весьма и весьма годное приобретение для нашей пати. В то же время из-за долгого каста оставалась опасность, что действие навыка могут сбить, что в бою может стать критичным.

      Бесса усилила Быстрый Выстрел до Мгновенного, что позволило ей немного быстрее прицеливаться. Площадный атакующий навык Дождь Стрел апнулся до Града Стрел. Теперь аое-навык сам по себе стал наносить небольшой огненный урон.

      Танша повысила лишь один навык – Мельницу до Смерча. В случае темной умение получило добавку из урона воздушной стихии.

      По всей видимости постепенно шла специализация по стихиям, даже если класс не имел прямого к ним отношения. Все больше задумываешься о необходимости прокачивать наши доспехи камнями для защиты от подобного магического урона.

      Но пока на все хотелки денег даже у нас нет. Работать криптором на двадцать втором этаже мне запретили, а штраф оплачивать надо. Хотя бы Гильдия приносит стабильный доход, и то хлеб. За месяц-другой по идее расквитаемся с долгами.

      Интереса ради, мы протестировали наши навыки на монстрах двадцать третьего этажа. Даже тратить деньги на аренду участка для охоты не пришлось. Немалая часть этажа принадлежала Паломникам, и представитель желтых плащей столь известной фигуре предоставил охотничьи угодья бесплатно. Степи Перемен являлись протяженной и относительно узкой полосой территории примерно десять на двадцать километров, окруженные вездесущими серыми скалами. Такие уровни необычной формы тоже встречались. Например, карта Отравленных Каналов имела странную форму в виде вытянутого полумесяца, а Каменные Улья напоминали крест. Да и Дремучий Лес, в котором мы провели немало времени, также по форме скорее напоминал узкую полосу.

      Наши повысившиеся аое навыки теперь позволяли нам справляться сразу с несколькими группами монстров, что в целом ускоряло прокачку, конечно. Но все равно слишком медленно, даже с учетом паровозов. Разве что использовать Светоч, приманивающий монстров со всей округи, но для такого лучше иметь еще несколько хороших дамагеров по площади в пати. К сожалению, данный способ прокачки находился под запретом на обитаемых этажах, поскольку отнимал добычу у соседей. Эдак полэтажа придется арендовать, чего даже мне Орден Паломников не позволит сделать бесплатно.

      Паломники к слову очень тесно сотрудничали с Белой Стражей в плане охраны наших рубежей и борьбы с демонами. Иногда, дабы не плодить сущности, отряды паломников даже поступали под начальство командиров Белой Стражи. Порой возникали и обратные ситуации – в случае, когда командир Паломников был действительно талантливым полководцем. Кланы также были вынуждены отправлять своих солдат согласно кодексу Эллингаст, либо откупаться деньгами, платя военный налог. В общем, армия представляла собой сборную солянку, худо-бедно выполняющую свое предназначение.

      Разумеется, единое командование повысило бы значительно дисциплину и эффективность соединений, но таков уж был здешний уклад. Изменить его у меня вряд ли получится, да и с какой стати вообще мне об этом париться? А вот стать особой фигурой с рычагами давления сразу на всех – это было бы неплохо. Поэтому я и стремился получить титул Лорда-Протектора. Меня раздражало, что местные спокойно попрятались за каменными стенами, и даже не думают идти дальше вглубь. А это не согласуется с моими планами пройти Подземелье. Лорд-Протектор имеет право в том числе и собирать очистительные походы. Само собой, никто не будет идти за мной в самоубийственный рейд.

      Но проблемы лучше всего решать по мере поступления. Пока что в наших ближайших планах значился отдых до нового года. Потом посмотрим на пресловутого Мирового Босса, после чего отправимся выполнять квест на рога, который нам услужливо подарил генерал Кьерто. Пробуждать кошачьих теперь из-за разницы в уровнях уже будет слишком времязатратнно, так что я надеялся, что уж пару уровней мы сможем добить в Серебряных Рудниках. А там уж поглядим, что за зверюшки внизу обитают, и как их лучше всего вывести.

      

      

      [Алантри Бекс]

      Череда неудач началась в тот злополучный день на балу в Красном Приюте. После встречи с дочерью сила Ночной Ведьма стала сбоить все чаще, словно бы намекая, что зря она не расправилась с ней в свое время.

      Алантри дала Зимину время, чтобы проникнуться угрозой. Да и кто знает, вдруг Шантри действительно удалось бы его уговорить. В каком-то смысле Ведьма и впрямь гордилась своей дочерью, сумевшей так высоко подняться за столь короткий срок. Как по статусу, так и по уровню развития. Такими темпами скоро ее саму нагонит. Избранных не стоило судить сгоряча, поэтому Бекс оставила их в покое на некоторое время.

      К несчастью затем уже стало поздно. Зимин с компанией сместился ближе к Эллингасту. Нападать на данные этажи было сродни самоубийству. Да и Владыка Ночи без веских причин просто не стал бы открывать портал.

      Впрочем, были и иные заботы, которые приходилось решать. Алантри нравилось чувствовать власть, однако звание Мейстера накладывало определенную ответственность. Вечно эти надоедливые мелкие насекомые лезли к ней с советами и просьбами. Ведьма пыталась отбрехаться от сторонних задач, прикрываясь штрафами своего Избавления, однако Владыка Ночи приказал ей более деятельно участвовать в жизни Ордена, грозя падением в немилость Богини Ночи. Больше всего Алантри опасалась гнева своей покровительницы и отнятия ее способности.

      Избавление работало с перебоями, однако Богиня Ночи почему-то не отвечала на запросы. И это серьезно нервировало. Словно бы ее перестал интересовать Орден Вечной Ночи и ее избранники в принципе. Будто бы Богиня оставила нас самим себе.

      Ведьма не представляла себе четко, что именно от нее хочет Богиня, но предполагала, что она должна убить Шантри собственноручно, без посторонней помощи. Алантри иногда порывалась свалить в Эллингаст и избавиться от последней помехи на ее пути к силе, но всегда находилась тысяча и одна причина, почему ей стоит остаться. Да и проникновение в Белый Город даже с прямыми порталами оставалось мероприятием опасным. Стражники нашли способ определять появление порталов в пределах города. Проще уж воспользоваться связями в клане Холтер.

      Время шло, и настал тот злополучный день, когда желтые твари прорвались на девятнадцатый этаж. Ведьма, как один из высших офицеров Ордена, сразу отправилась в Роящиеся Топи и приняла участие в битве. Оказать серьезное влияние на сражение ей не удалось. К сожалению, сила все еще сбоила. Ведьме удавалось прыгать при отступлении, однако телепортироваться между противниками не получалось. А без этого терялся весь ее боевой потенциал. Раньше Ночная Ведьма могла носиться меж противников словно неуловимый метеор, сеять хаос и смерть, но теперь она стала не лучше рядового некроманта двадцать шестого уровня развития. Мейстеру ничего не оставалось, кроме как командовать обороной и посылать на врага своих призванных скелетов.

      Ночной Ужас же в это время наносил стремительные удары в болевые точки наступающей армии, вовсю пользуясь своим божественным даром к скорости. Ведьма скрипела зубами, глядя, как он парализует силы паломников, внося сумятицу в их ряды своим неожиданном появлением. Чтоб ему Издевку схватить и там же сдохнуть на месте!

      Орденцы постепенно стягивались с разных уголков ответвления и постепенно стали иметь значительное преимущество в численности. Единый кулак паломников все еще действовал более организованно и координированно, однако они не могли справиться с наплывом свежих сил ночных сестер и братьев. Много желтых мразей пали на поле брани. А некоторые даже умудрились утонуть в топях, коими славился данный этаж.

      Мы ждали подкрепления Белой Стражи, которые могли нагрянуть в любую секунду. Но в то же время они должны были понимать, что мы также можем вызвать подмогу. Владыка Ночи очень не любил прибегать к данному способу, поскольку краснокожие ублюдки всегда смотрели на Орден свысока. Но они с большой охотой участвовали в кровавых заварушках против людей.

      Однако неожиданно паломники стали отступать, стараясь воскресить перед уходом как можно больше павших. Мы же пытались не дать им это сделать, дабы желтые плащи уяснили, что на нашу территорию соваться нельзя. Жаль, что уже не достать ночников-предателей, которые не обрушили проход при наступлении паломников. В следующий раз отбор на такой ответственный пост следует проводить тщательней, но это не было заботой Алантри.

      Ведьма предположила, что такой скорый побег связан с гибелью их главного командира – слепой шавки. Однако собаколюдка держалась в центре войск и сумела уберечься.

      Спустя какое-то время после начала отступления паломников командирам передали важную весть. В Цитадель проникли посторонние. Не кто-нибудь, а отряд Зимина с Ночным Демоном. Грязная отступница предала Орден дважды. А ведь Алантри казалось, что каждый еретик уже в курсе про ее подвиги: изгнание из Ордена и потерю сил. Мало того, негодяи вломились в храм, вход в который располагался глубоко внутри Цитадели. Ведьма особо этими храмами не интересовалась, но знала про его примерное местонахождение.

      Однако же оказалось, что данные храмы имеют для желтых тварей существенное значение. Ведь очевидно, что именно для отвлечения основных сил Ночного Ордена и был совершен этот дерзкий набег. Как только диверсанты проникли в храм, псы Эона сразу отступили.

      Вскоре последний паломник покинул Роящиеся Топи, и по команде Ужаса ночники обрушили проход. Поскольку метки в ответвлении не работаю, другим способом попасть сюда нельзя. Разве что через порталы Владыки. Подобные постоянные проходы Подземелье со временем восстанавливает, но на это уходят недели.

      После этого большинство войск, включая Алантри, направились назад к главной базе. Топи – не самый приятный этаж: надоедливые и ядовитые монстры-насекомые и смрадные зыбкие болота. Конечно, Ведьма умело ориентировалась на этаже, поскольку провела здесь некоторое время, повышая уровни. Но с какой радостью она сменила это гадкое место на Черные Пустоши – словами трудно передать.

      В Цитадели царило оживление, однако толку от этого не было. Ведьма поглядела на разрушенную стену и закрытый вход в Пепельный Храм. Как и с любыми руинами, проникнуть внутрь вслед за другой группой было невозможно. Оставалось лишь ждать, когда Зимин с Демоном покинут храм с пустыми руками. Алантри сомневалась, что им удастся пройти все испытания, поскольку там, судя по легендам, требовалась очень сильная и спаянная группа. И если к Зимину она испытывала уважение за его способности и силу, то бессильный Демон или плаксивая Шантри явно не справятся с такой нагрузкой.

      Владыка тем временем связался с Гильдией Рабовладельцев и разузнал подробности о храме пятнадцатого этажа, который был разрушен ими же. По их сведениям, наружу злоумышленники вышли в совершенно другом месте, так что сторожить вход не было большого смысла.

      По приказу офицеров в сжатые сроки были организованны команды из полной группы и отправлены в патрули вокруг черной скалы, к которой примыкала Цитадель. Их целью было обнаружить нарушителей, подать заметный сигнал и продержаться до прихода подмоги от групп поблизости, мешая вторженцам применить быстрый перенос и убраться с этажа.

      Ведьма также поучаствовала в патрулировании, но вскоре ей надоело. Злодеи все не находились. На второй день рядовые бойцы стали падать на землю от усталости и недосыпа, так что пришлось организовывать ротацию патрулей.

      А ранним утром третьего дня произошла катастрофа.

      Ведьма мирно спала в своей отдельной офицерской комнате, когда вдруг все вокруг начало трястись, а с потолка сыпаться пыль и крошка. Алантри только успела обвести помещение ошалелым взглядом, как на голову чуть не рухнул здоровый каменный черный блок, из которых была сложена крепость. К счастью для Ведьмы ее сила сработала мгновенно и перенесла хозяйку прочь из опасного места.

      Потолок и пол под ногами рушились с небывалой скоростью, так что Ведьме пришлось совершить еще несколько отчаянных прыжков, буквально с одной падающей плиты на другую. Наконец Алантри переместилась к тому, что уже переставало быть коридором, после чего оказалась на падающей наружной стене. Здоровье изрядно просело, поскольку некоторые блоки ее все же задевали иногда.

      Ведьма перестала сопротивляться силе, тянущей ее вниз, положившись на свой божественный навык. Переместиться прямо на землю она не могла. У Избавления имелось ограничение по дистанции перемещения. Ведьма прокляла мысленно свое желание взять себе одни из самых высоких апартаментов базы. К радости Алантри сила не засбоила в самый неподходящий момент, и женщина наконец оказалась на земле на некотором удалении от быстро рушащейся Цитадели. Во все стороны летели камни и осколки, однако Ведьма была слишком заворожена открывшейся ей картиной.

      Черная гора принялась извергать из своих недр настоящие лавовые реки, а ведь раньше она разве что пеплом плевалась изредка. Обломки уничтоженной крепости накрыло раскаленными массами. А ведь там под завалами покоилось наверняка немало солдат, проживавших в казарменном крыле базы.

      - Ты видела Владыку?! – на высокой скорости к ней приблизился Ночной Ужас.

      - Не-а, - пробормотала Алантри беспечно.

      - Дерьмо! Ты же понимаешь, что наши дела будут очень плохи, если мы его не найдем и не воскресим!?

      - Дерзай, а я посмотрю.

      - Нам нужна твоя сила! Осмотри торчащие обломки! Возможно, ты достанешь до Владыки свитком!

      - Не ори ты так. Моя сила сбоит. Я скорее там сама сдохну.

      Ведьма поглядела, как какой-то неудачник сорвался с черной груды и с истошным криком исчез в текущей магме. В какой-то степени Алантри была зачарована творящимся хаосом.

      - *****, - ругнулся Ужас. – Я ведь говорил Владыке, что нам стоит усилить бдительность!

      - Добделись, ку-ху-ху! - усмехнулась Бекс. – В конце концов Богиня не оставит нас без создателя порталов. Найдет нового избранного.

      - Не в этот раз.

      - Что ты имеешь в виду?

      - Владыка не хотел поднимать панику, но, по его словам, Богиня пропала. Уже несколько недель она не отвечает ни на одну молитву.

      Вот тут Ночной Ведьме стало неуютно, поскольку ее обращения к божеству также остались без ответа. Она полагала, что высшая просто занята и не желает тратить на нее время. Но если Орден останется совсем без божественного покровительства, долго он не протянет.

      

      [от автора: буду признателен, если поддержите новинку лайком или комментарием :)]

    
    
      

        Глава 2 

      

      Владыка Ночи погиб вместе со всем его личным отрядом охраны. По крайней мере никаких следов их так и не нашли. Прямо по крепости теперь протекала одна из широких лавовых рек, берущих начало в кратере вулкана и из случайных пещер в теле скалы. Под обломками, либо под наступающими горячими потоками навечно остались лежать останки нескольких сотен рядовых членов Ордена, десятков Еретиков, нескольких Мейстеров и одного Осквернителя.

      Ужас принял на себя временное командование Орденом и распорядился первым делом обрушить вообще все существующие проходы, включая временный с Рудников в Пустоши. Данный переход уже больше никогда не восстановится, а ведь им было весьма удобно пользоваться для связи с группами демонов или монстров. Именно через него неприятель проник на этаж. Очевидно, Демон знала о нем, однако Ведьма с ней там не пересекалась.

      Следовало конечно приложить больше сил, чтобы найти и убить предательницу. Также, как и позаботиться о том, чтобы покинуть крепость. Но никто не мог предположить, что прохождение Пепельного Храма так подействует на Цитадель, которая всегда казалась такой прочной, надежной и нерушимой. Как всегда, все мы умны задним числом.

      Разумеется, во всей этой суматохе Зимин с отрядом сумели убраться с этажа. Поразительно, сколько вреда один человек смог нанести целому Ордену Вечной Ночи. Алантри ему искренне завидовала. Хотелось бы и ей когда-нибудь также прославиться, разрушив, например, Старый Город целиком. Развернуть русло Вирши, чтобы она стерла Эллингаст с лица земли.

      Ведьма на совещаниях оставшихся в живых командиров несколько раз предлагала собрать группу из сильнейших авантюристов, отправиться наказать наглецов и отомстить за павших. Однако большинство высказались резко против данной затеи, в особенности Ужас.

      После битвы с паломниками и катастрофы с Цитаделью в живых осталось около пятисот человек, из которых двадцатые уровни развития взяли, дай богиня, полторы сотни. Остальное – плохо организованное и скудно экипированное недавно пробужденное мясо. Все активы, казна и арсенал Ордена оказались полностью уничтожены в сжигающих все на своем пути лавовых потоках. Даже сундук с личными вещами Ведьмы пал смертью храбрых. Хорошо хоть она всю боевую экипировку и расходники держала в кольце хранения.

      Поэтому офицеры сошлись в едином мнении, что они не могут позволить себе потерять еще больше людей. Сейчас их может даже Орден Паломников разгромить в одиночку, не говоря про Белую Стражу, которая также не испытывает к Ночному Ордену симпатий. Без порталов демонов на помощь уже не позвать в трудную минуту. А Богиня все молчит, не давая никаких указаний.

      Главным приоритетом по решению офицеров стало восстановление былой мощи Ордена. Пробуждение рекрутов и промывка им мозгов, постройка нового штаба, повышение уровней развития рекрутов до приемлемых высот. Пока что Орден будет обрушать проходы постоянно, дабы дать себе время передохнуть и оправиться от двойного удара. Разве что на короткий срок один проход будет открыт для торговых нужд. Все же в ответвлении далеко не все ресурсы возможно получить.

      Также постановлен запрет на принятие случайных членов в Орден, поскольку вторженцы использовали достижения, чтобы втереться к страже в доверие. Ночной Орден чувствовал себя слишком ослабленным и не мог принимать не прошедших проверку новичков, которые могли оказаться шпионами. И донести во внешний мир о его плачевном состоянии. Так что принятие только через ошейник подчинение, на что мало кто пойдет из жителей Подземелья, опасаясь навсегда остаться в рабстве.

      По грубым прикидкам Ведьмы реализация подобных планов займет не один год. Мясо слишком медленно повышают свои уровни. Алантри так поняла, что без мастера порталов Мейстеры просто решили подождать и набраться сил, пока Богиня снова не проявит себя и не укажет им путь.

      Жалкие трусы, цепляющиеся за старые догмы. Очевидно, что нужно действовать более решительно и покарать наглецов. Иначе Богиня так и останется глуха к их молитвам, сочтя слабыми и недостойными ее внимания...

      

      …Мутные иллюзорные образы перетекали из старых в новые, сменяли друг друга, трансформируясь в мрачные апокалиптичные пейзажи, орды атакующих чудищ с длинными клыкастыми пастями и желтыми рваными накидками за спиной.

      Ведьма носилась меж солдат наступающей армии и косила их своей любимой Цепью Тьмы. Она старалась изо всех сил, довольная тем, что Избавление наконец работает как надо. Маны на этот раз по неясной причине хватало на постоянное использование заклинания, но Алантри не обращала внимания на мелочи, наслаждаясь резней.

      Однако отвратные чудища в плащах все наседали, и желтому морю не было конца и края. В один момент Ведьма с ужасом осознала, что ее сила начала снова давать сбои. Вот она пропустила удар, не успев прыгнуть. Вот ее повалили на землю, стараясь сдавить в крепких объятьях. В отчаянном порыве Алантри применил свою силу еще раз, переместившись в сторону. Однако вокруг нее не было ни клочка свободного пространство – ее мгновенно похоронили под телами чудищ.

      Ведьма тщетно пыталась обратиться к своей силе и телепортироваться прочь. Животный ужас сковал ее тело, так что она даже не рассматривала иные способы выбраться из хватки.

      Монстры приподняли ее наверх и поставили на ноги, сжимая руки гномки своими мощными челюстями.

      Вдруг ряды желтых тварей перед Ведьмой расступились, пропуская темную фигуру в маске демона с двумя рогами по бокам.

      - Ты забыла мои слова, Ведьма? Рано или поздно настроение Богини изменится, и она отнимет твое Избавление!

      - Катись в клоаку, Ночной Демон! – прокричала Алантри, подрываясь в постели.

      Ведьма присела на хлипкой скрипучей шконке и ошалело осмотрелась, постепенно приходя в себя со сна. Вокруг нее виднелись тканевые стены походного шатра. Ах да, Цитадель ведь пала…

      - Госпожа Мейстер! Госпожа Мейстер! – раздалось у входа в шатер.

      - Че надо? – буркнула Алантри, растирая лицо.

      - Господин Ужас назначил вас читать проповеди новопробужденным братьям, - сообщил голос с другой стороны шатра.

      - Господин Ужас может засунуть эти проповеди себе глубоко в задницу!

      - Но… Госпожа Мейстер!

      - Свали в закат! – рявкнула Алантри.

      Сразу послышались шаги удаляющегося орденца.

      Еще только читать проповеди тупому стаду ей не хватало. Ведьма еще раз осмотрела свой нехитрый нынешний быт. Грязный шатер имел множество заплат, однако ей стоило больших трудов выбить его себе для одиночного проживания. Поскольку практически все силы Ордена в ночь катастрофы были стянуты к Цитадели, большинство шатров и армейских палаток были сданы в арсенал, который оказался полностью уничтожен. Так что многим приходилось ночевать под открытым небом, из-за чего повышаются риски подхватить болезнь или постоянное ослабление характеристик на этом холодном и недружелюбном этаже.

      - Пошло оно все к хренам гоблинячьим! – выругалась Ведьма.

      На автомате Алантри проверила, работает ли ее сила на простом перемещении на метр в сторону, но как обычно Избавление отказывалось повиноваться.

      - Сидите здесь сами взаперти, словно крысоиды в канализации. Придется мне самой заняться делом. Но сначала надо закончить то, что я должна была закончить уже давно…

      Ведьма собрала вещи, надела скрывающую маску и прыгнула в Пылающую Дельту. До Аванпоста Хельстодд от выставленной метки долго идти не потребовалось. Запоздало Алантри осознала, что назад в ответвление ей уже так просто не вернуться, если только не попасть в промежуток открытия прохода для торговых нужд. Но паломники вполне могут и засаду устроить, так что придется глядеть в оба.

      Ведьма разыскала прикормленного орденом человечка из клана Холтер и быстро нашла с ним общий язык, позвенев золотыми монетами. Оставался большой риск, что данный способ засвечен, и Ведьма попадет в ловушку, но иные методы проникновения в город также несли с собой немалые риски. Алантри являлась некромантом, и параметр скрытности у нее оставался невысок.

      День пришлось прождать, прежде чем на смену не заступит нужный дежурный из Белой Стражи, которые также находился в доле. Дежурные обязаны проверять всех, кто прибывает в Эллингаст через круги клан-холла, кои имеются у кланов пятого этапа развития.

      Презрительное выражение лица стражника Алантри очень не понравилось. Так и хотелось врезать по нему цепью, чтобы стереть эту гадкую усмешку. Но Ведьма взяла себя в руки и не стала устраивать дебош прямо в центре главного особняка клана Холтер.

      Все закончилось благополучно, и вскоре Ночная Ведьма схоронилась в глуши ремесленного квартала. Теперь ей необходимо разведать маршруты цели и подгадать правильно время, потому что нападать в лоб будет сущим самоубийством. Но и медлить нельзя. Алантри чувствовала, словно с каждой секундой шансы на возвращение ее силы тают все быстрее.

      Имя Алантри Бекс мало кто знал из простых жителей, но светить им лучше не стоит. Маска, с которой Алантри практически сроднилась, дает надежную защиту от опознания. Днем конечно в скрывающей маске к человеку в городе сразу возникнут вопросы, так что придется проводить разведку в темное время суток. Но это не страшно, ведь ночь – это стихия Ночной Ведьмы.

      

      [Шантри Зимин]

      Летние дни расслабили нас. После нападения на клан Гес’Эртен мы предпочли проводить время в особняке, особо не выбираясь в высший свет. Лишь один раз сходили в театр на красивую историю о любви, которая мне очень понравилась. У нас с Эдом знакомство прошло далеко не так романтично, а ведь есть еще и другие девушки, с присутствием которых приходится мириться. Но ничего не поделаешь. Жизнь – это не театральная пьеса, расписанная как по нотам.

      Меня беспокоила кровожадность, с которой Боевая Стая атаковала сначала известного криптора Денерфа, потом клан Кирцхен, а затем и древний клан Гес’Эртен. Пускай он и находился в опале уже очень давно, да и, признаться, глава Хактимэль заслуживал смерти всеми своими деяниями, но та легкость, с которой клан шел на злодейские выходки удручал.

      Я оставалась единственной, кого волновал вопрос законности. Ведь нельзя уподобляться тем, кто творит зло. Иначе ты сам не будешь ничем от него отличаться. Однако пока что особых аргументов в споре у меня не находилось, тем более что все авантюрные нападки проходили с успехом. Даже наша поимка с поличным на месте убийства главы клана Гес’Эртен не возымела серьезных последствий.

      Я вздохнула, ступая по гравийной дорожке, ведущей к выходу из особняка. В следующий раз мне следует приложить больше усилий для переубеждения Эда, ведь не зря он назвал меня “совестью группы”. Пока же все, что мне остается – это отмаливать наши грехи в святом храме.

      Более никто из Зиминых не горел желанием составлять мне компанию. Танша и Эд относились к церкви пренебрежительно, Карамэль была воспитана в своей иномирской вере. Бессу… я все еще не до конца понимала и слегка побаивалась. Все-таки она являлась Ночным Демоном. А нежность, с которой она нянчилась со своими близняшками, уравновешивалась жестокостью, с которой она карала своих врагов. В том числе не пожалела и родного отца. Хватит ли мне духу хладнокровно убить свою мать, совершившую столько злодеяний, что можно со счету сбиться? Не знаю.

      - Леди Зимин, ваши собаки, - раздался у ворот голос стражника из пятерки, которую приставил к нам господин префект.

      - О-у, - остановилась я. – Задумалась. Я всего лишь до церкви и обратно. Вы действительно считаете, что мне может грозить опасность днем в центре города?

      - Никто не знает, госпожа. Но не забывайте про историю с похищением. У клана Зимин хватает недругов.

      - Ла-адно, - протянула я, соглашаясь.

      Несколько минут ушло на то, чтобы призвать четырех зеленых собак, сотканных из лиан и листьев. Также я использовала Кольцо Смены, чтобы быстро переодеться из домашнего платья в свой хвойный доспех, которого я почти что перестала стесняться.

      - Мои милашки, - потрепала я собачек по холкам.

      Жаль, что призванные существа проявляли мало эмоций. Вот Сцилла могла долго хранить привязанность за кормежку или обиду за плохое обращение.

      - Идем! – произнесла я вслух, хотя призванные существа понимали мысленные команды.

      Растительные сгустки быстро обступили меня с разных сторон и стали неотступно следовать.

      Солнце ярко светило на небосклоне. Вокруг раздавались звуки привычной городской жизни: зазывали расхваливали товар, попрошайки просили милостыню, проезжающие повозки стучали колесами, ездовые питомцы цоколи копытами или царапали мостовую когтями. Я неспешно шествовала по обочине дороги, приветствуя редких знакомых, которых успела завести в округе. Неподалеку от нашего особняка располагалась лавка пекаря, где я иногда покупала что-нибудь вкусненькое. Но только на обратной дороге. Негоже заявляться с едой в храм.

      Мысли мои все время возвращались к весьма смущающей теме. Бесса с Таншей так легко стали матерями, словно бы это был обычный спуск в руины, а не очень важный шаг в жизни каждой девушки. Я все еще не считала себя готовой к такой ответственности, даже с учетом возможности нанять нянек. Ведь я сама лишь недавно выросла из детской брони во взрослую. Да и мне казалось неправильным перекладывать детей на плечи прислуги. В семье Бекс подобное было не принято…

      - Помогите! – раздался отголосок детского вскрика.

      Я очнулась от раздумий и огляделась. В данный момент я находилась в проулке, через который обычно сокращала расстояние по пути к ближайшей церкви. Из подворотни доносился детский голос, в котором сквозил страх и отчаяние.

      Я немедленно бросилась в переулок, пустив собак вперед. За поворотом находилось тупиковое место, зажатое со всех сторон в основном каменными строениям почти без окон. Свет в этот городской колодец пробивался редко.

      В тупике находился невысокий человек в маске, который держал маленького мальчика, прижав кинжал к его шее. На тонкой детской шейке виднелись капли крови, а его здоровье составляло всего две единицы.

      - О-отпусти его, иначе я спущу собак!

      - Какие мы грозные, ку-ху-ху!

      Ужас пробрал меня от пят до макушек, когда я узнала хорошо знакомый мне голос и интонации. Фигура в сером сняла магическую маску, представ фиолетоволосой гномкой средних лет в черной накидке и легкой броне по имени Алантри Бекс.

      Я вышла из оцепенения и обратилась к Кольцу Контакта, однако мне пришло уведомление, что область блокирована от использования сообщений.

      - Я отпущу его, если ты останешься со мной обсудить кой-чего. Мы ведь не хотим, чтобы жизнь этого славного мальчугана здесь окончилась?

      Из закутка выползло трое призванных существ: два скелета-воина и один маг. Воины принялись обходить меня с двух сторон, отрезая путь к отступлению.

      - Х-хорошо. Отпусти его. Я не сбегу.

      - Молодец, Крошка. Ты всегда была послушной девочкой…

      Ведьма разжала хватку, и ребенок моментально бросился прочь. Спустя уже пару мгновений мальчик исчез за поворотом. Я обернулась к Алантри, которая вытащила из-за спины вторую руку. В ладони у матери мерцал небольшой кристалл, который оценка опознала как Камень Безмолвия. Теперь понятно, почему не получается связаться со своими через кольцо.

      - Что ты хотела обсудить, Ведьма? – произнесла я твердым голосом.

      - А ведь раньше ты обращалась ко мне “мама”, - усмехнулась она.

      - Вступив в Ночной Орден и сотворив столько зла, ты давно перестала ей быть, - поморщилась я.

      - А ты стала такой взрослой, крошка. Но перейдем к делу, ку-ху! Видишь ли, чтобы вернуть мои силы, мне надо избавиться от тебя собственноручно. Так что будь паинькой – просто умри!

    
    
      

        Глава 3 

      

      С этими словами Ведьма активировала Цепь Тьмы, которая моментально выросла из ее руки. Скелет-маг отправил в меня какой-то черный сгусток, но я сумела пригнуться. На наступающих сзади скелетов пришлось натравить по собаке. Одного питомца я направила на мага, а одного взяла с собой для борьбы с главным оппонентом.

      Источающая чернильную дымку цепь просвистела в мою сторону, однако мне удалось принять ее на спешно вытащенный гримуар.

      - Неплохо. Гляжу, ты успела значительно усилиться с нашей последней встречи, - произнесла мать в перерыве. – Целых четыре призывных питомца… Я тоже хочу такой же бонус!

      - Тогда я могу познакомить тебя с дриадами… - предложила я, цепляясь за любую соломинку.

      - Как это мило. Но я привыкла сама заводить знакомства!

      Еще один удар цепью попал по гримуару, который блокировал не так уж и много урона. Я сначала достала жезл, но поняла, что от него мало толку в текущей ситуации. Я все еще краем сознания перебирала варианты, как лучше поступить, но основной частью разума понимала: мне придется выложиться полностью, чтобы получить возможность спастись.

      Тогда я скомандовала собаке напасть на ведьму со спины, и питомцу удалось отвлечь ее ненадолго. Я же в это время убрала жезл и скастовала свое относительно недавнее приобретение. Навык под названием Лозовый Хлыст.

      В руке возник молодой побег, который быстро рос в длину и утолщался, пока вскоре не достиг размеров мощной плети с небольшими ядовитыми шипами на конце. Урон от яда не был особо большим у данного навыка, но в бою может помочь любая мелочь.

      Ведьма нанесла несколько сильных ударов по собаке, почти сняв все ее здоровье. Обернувшись, я с неудовольствием отметила, что мои собаки проигрывают скелетам. Да, они по умолчанию являлись сильнее других призывных монстров благодаря моей высокой силе и ловкости, как для призывателя. Но без возможности накладывать усиления терялась половина их боевой мощи.

      Я бросила быстрое исцеление питомца на собаку, которую почти убила Ведьма и приказала ей отступать. То же самое пришлось сделать и в отношении зверя, отправленного для противодействия скелету-магу. Освободившихся собак я послала на помощь к двум предыдущим. Парами они должны справиться с одиночными противниками. Мне же придется сражаться с Ведьмой один на один, если я не хочу получить ржавый клинок себе в спину от одного из скелетов. Да еще и уворачиваться от призванного павшего мага.

      Алантри обернулась и принялась за меня. На этот раз молча. Похоже, что мне удалось показать себя в качестве соперника, которого следовало воспринимать всерьез. Конечно, если бы Ведьма могла использовать на мне свою силу, то шансов у меня никаких не было. А так – еще попробую побарахтаться. Не зря ведь мы потратили столько сил, чтобы повысить уровни, найти мне подходящее снаряжение и навыки. Я еще слишком молода, чтобы умирать!

      Сцепив зубы, я принялась орудовать Хлыстом, стараясь вовремя реагировать на летящую цепь и принимать ее на гримуар. Ведьма пользовалась цепью более умело, нежели я, хотя тренировки свое дело сделали. По крайней мере я перестала попадать по себе и нередко наносила хорошие удары по врагу. Яд также делал свое дело.

      В один момент мы разошлись, будто по команде. Ведьма выдула зелье редкого ранга, я же воспользовалась эпическим зельем, которое почти все здоровье восстанавливало и процентным для маны. Дорого, конечно, но время для трат казалось мне более чем подходящим.

      - Да ладно! – ругнулась она. – Почему Орден не снабжает нас эпиками?!

      Ведьма восстановила здоровье призванных существ и обновила усиления. Я проделала тот же трюк, за исключением усилений, которые я не могла изучить из-за смешанного класса.

      - Смотрю, муженек тебя балует, - процедила она. – Как ты думаешь, Алантри Зимин хорошо звучит? Ку-ху-ху!

      - И не мечтай! – вспылила я.

      Ведьма воспользовалась моей заминкой и ударила цепью по ногам. Я не успела заблокировать удар, получив полный урон.

      - Похоже, пытаться взять тебя измором с такими зельями бессмысленно. Значит, закончим все в один заход!

      Как я ни старалась, но взять верх в поединке у меня не получалось. Собаки давили скелетов, но по ним стрелял маг, сводя все преимущество на нет. Наши силы были примерно равны, хотя Ведьма превосходила меня на три уровня развития. Но боевого опыта ей было не занимать. Она могла предугадать любое мое движение, а сама действовала намного точней и эффективней. Даже без своей божественной силы она являлась грозным противником.

      Я поняла, что шансов победить у меня крайне мало. И тогда сделала попытку схитрить. У меня была всего лишь одна возможность, пока Ведьма расслабилась, сосредоточившись больше на атаке, а не на защите. Один точный удар может спасти меня. Если я смогу попасть.

      Эон вездесущий, обереги и поделись удачей!

      Произнеся мысленно краткую молитву, я замахнулась плетью из гибкой лозы и хлестнула ей в очередной раз, но не прямым ударом, а сбоку. Тонкий кончик хлыста сумел попасть по мигающему кристаллу в левой руке Ведьмы. Он погас, и я немедленно воспользовалась открывшейся возможностью.

      

      
        Спаси!
      

      

      Отправила я единственное слово как можно быстрее с помощью кольца.

      Алантри быстро восстановила работоспособность артефакта безмолвия и бросила на меня злобный взгляд:

      - Успела, дрянь мелкая?!

      - Почти… - слукавила я.

      - Врешь! Навалимся на паршивку!

      Ведьма отозвала скелетов, у которых оставалось мало здоровья и натравила их на меня с целью как можно скорее добить противника. Но и трое моих собак еще оставались живы. Я стала тянуть время, отойдя прочь от скелетов. Пришлось пропустить еще один удар цепью, но зато я добралась до стены здания. Здесь меня не смогут зажать с двух сторон.

      Улучив момент, я выпила еще одно зелья здоровья, после чего сразу приняла очередной удар на гримуар. Преимущество в силе зелий помогало слабо: Ведьма все еще была сильнее меня в бою.

      Однако она вложила все свои силы в последний рывок, не став тратить время на прием зелий. Здоровье Алантри опустилось ниже половины. И я тоже решила рискнуть, натравив на нее всех двух оставшихся в живых собак.

      Каким-то звериным чутьем некромантша почуяла угрозу и резко развернулась. Всего секунда ей потребовалась, чтобы добить одну собаку, а вторую растерзали скелеты.

      Ведьма обернулась ко мне, внимательно следя за тем, чтобы я не выпила очередное зелье.

      - Вот и все, - усмехнулась она, бросаясь в последнюю атаку.

      Удача мне благоволила, и я успела нанести еще пару неплохих ударов, отравив противницу ядом с лозы. Мы обе остались с минимумом здоровья, но последнее слово было за Ведьмой. Я знала, что гримуар не спасет меня от смерти, но все равно по привычке прикрылась его защитным полем от темной смерти, летящей в лицо.

      В самый последний момент, когда я уже готова была отправиться в астрал, стрела с огненным наконечником пронзила затхлый воздух двора и воткнулась Алантри прямо в голову.

      Ночная Ведьма растаяла вместе со своими призванными скелетами. Я устала осела на землю. Мои ноги дрожали и очень хотелось в туалет, но кое-как я сдержала позывы. Еще на глазах близких не хватало показывать в таком неприглядном виде.

      Сверху спускался махающий крыльями силуэт, засвеченный лучами солнца. Походил на ангела, который спустился с небес, дабы помочь послушной последовательнице Бога Подземелья. Вот только внешность разительно отличалась от тех образов ангелов, которых рисуют на фресках. Перепончатые крылья, рога, рептилий хвост и холодные алые глаза. Разумеется, это была Бесса, которая сумела первой прийти на помощь.

      Спустя несколько секунд во двор влетел и Эд бегом. Быстро осмотревшись, он бросился ко мне и крепко обнял, что было безусловно приятно. Я чувствовала, как сдавившие все естество тяжелые тиски боя отпускают меня. И вскоре сама смогла подняться и нормально стоять на ногах. Похоже, Эд побежал первым, поскольку только он мог чувствовать мое местонахождение через кольцо. Но следующая по пятам Бесса обогнала его, срезав расстояние по воздуху.

      Следом ворвались и остальные: Кара с Таншей и охраной особняка. Затем подоспела и обычная Белая Стража, которую вызвал сбежавший мальчуган. Вечно они являются, когда все уже кончено. Но хоть что-то в этом мире неизменно.

      - Ночная Ведьма мертва, - доложила моя спасительница коротко прибывшим.

      - О! – улыбнулся довольно Эд.

      - Ты убила ее… - пробормотала я, обращаясь к драколюдке.

      - А мне следовало просто смотреть, как убивают мою подругу?

      - Нет, но…

      - В конце концов у тебя еще есть время, - передернула плечами Бесса. – Реш-шать тебе.

      - Эй, ты же не собираешься… - начал было Эд.

      - Она моя родная мать, как ни крути…

      - Такой матери не дай Рандом каждому, - продолжил супруг. - Смотри, Бесса ведь разобралась со своими родственниками?

      - Я не Бесса. Я так не могу… - всхлипнула я в расстроенных чувствах.

      Я понимала их мотивы и знала, что веду себя, словно истеричный ребенок. Но ничего не могла с собой поделать.

      - Ладно, - Эд взлохматил быстро свои растрепанные волосы. – Мы примем любое твое решение.

      - Спасибо, - кивнула я и активировала Оживление, выбрав единственную доступную цель.

      Эд же тем временем подошел к Каре и что-то зашептал ей на ухо. Эльфийка нахмурилась, что-то переспросила, но Эд принялся кивать и продолжил уговоры с такой улыбкой, с какой он обычно делал какие-нибудь пакости.

      Я закончила оживление, и наконец на месте своей гибели возродилась Алантри Бекс. Ведьма устало сидела на земле, не двигаясь.

      - Зачем? – произнесла она мрачным тоном.

      В следующий миг Ведьму сковал лед, сделав почти полностью неподвижной. Я и не заметила, как Эд начал кастовать свою заморозку. Вовремя ведь рассчитал, когда завершится мое Оживление. А спустя еще несколько секунд закончила активацию навыка и Карамэль. Эльфийка коснулась Ведьмы и вскоре на ней появился шипастый ошейник, который и мы с Карой когда-то носили на шее.

      - Затем, что я не такая как ты, мама… - произнесла я грустно.

      От наложения подчиняющей магии ледяной покров спал, и Алантри смогла потрогать рукой оковы, что сомкнулись на ее шее.

      - Значит, будешь пытать меня, ку-ху-ху? – произнесла она хмуро. На этот раз ее смех походил скорее на жест отчаяния, а не издевки.

      Я покачала головой:

      - Не распространяй на нас свои правила и привычки. Мы совсем другие. Бесса, прости, что нагрубила. Я благодарна тебе за помощь.

      Драколюдка неопределенно дернула крыльями, не меняя своего привычного холодного выражения лица. Никогда не могла понять, что у нее на уме. Похоже, только Эд с Таншей смогли найти с ней общий язык.

      - Эд, и тебе тоже большое спасибо за спасение! – чмокнула я его в щеку.

      - Жаль, я не успел на раздачу звездюлей, - буркнул он.

      - Меня сейчас стошнит, - произнесла Алантри, следящая за нами.

      Я хотела было заметить, что она просто завидует, но заметила, как лицо Ведьмы скривилось в ужасе.

      - Н-нет! Нет-нет-нет-нет-нет! НЕТ! – воскликнула она с выпученными глазами, сжав в кулаках горсть песка и грязи с земли. – Ты не можешь так со мной поступить! Я - самая верная Твоя последовательница! – прокричала Алантри, обращаясь куда-то в небеса. – Я делала все во славу Тебя, моя Богиня!

      - Она совсем с катушек съехала? – вопросил Эд.

      - О, знакомое чувство, - в нейтральном голосе Бессы мне послышалась усмешка. – Похоже, Ночную Ведьму лишили самого ценного, что у нее было. Я же говорила, что рано или поздно Эри-Летту избавит тебя от Избавления.

      - НЕ-Е-ЕТ!!!

      - Успокойся и хватить орать, - поморщилась Карамэль.

      Алантри мгновенно заткнулась, скривившись от головной боли, которую услужливо насылал ошейник подчинения. Я прекрасно знала, насколько сложно противиться приказам хозяина.

      - И что нам с ней делать теперь? – поинтересовалась светлая эльфийка.

      - Сделаем горничной! – предложил Эд весело. – Пускай сортиры драит до скончания веков, да грехи ходит в церковь замаливать.

      - Горничной? – приподняла бровь Танша, взглянув на главу клана с подозрением.

      - Держать у себя разыскиваемого служителя Ночного Ордена запрещено законом! – заявил сотник, явившийся на разборки.

      - А Бессу не разыскивают? – поинтересовался Эд.

      - Разыскивают, но она ведь теперь ваша супруга, лорд Зимин, - почесал подбородок стражник. - Да и я слышал, что она стала паломницей…

      - М-да, - задумался Эдуард. - Мы конечно можем попросить Эона, но что-то я сомневаюсь, что она раскаялась в своих поступках. В любом случае она мать моей жены, и я не могу отдать ее на растерзание стражей порядка.

      - Мы же не монстры какие, - пошел на попятный сотник Белой Стражи, подняв руки. – Я доложу тысячнику, а уж он сам пускай с вашими семейными проблемами разбирается. От себя могу посоветовать вам попробовать снять с нее достижение Ночного Ордена в храме Вездесущего. Обычно подобную процедуру проделывали с Отступниками, максимум – Еретиками. Мейстеры обычно имеют божественную протекцию, но кто его знает – может вам повезет.

      - Окей, попробуем наставить ее на путь истинный.

      - Простите, что из-за моего эгоистичного решения у нас возникло столько проблем… - пробормотала я виновато.

      - Ава-ава, ня самом деле это весьма мудрое решение, - произнесла вдруг Танша.

      Кошка-тень вдруг оказалась у меня за спиной, после чего мягко обняла, прижав к себе.

      - Что ты имеешь ввиду?

      - Чем более разветвлённый клан, тем он сильнее. Принятие твоей родной матери будет способствовать развитию клана. Конечно, вряд ли мы дорастем до четвертого этапа развития, хотя…

      - Хотя? – переспросила я.

      Танша наклонилась к моему уху и жарко прошептала:

      - Если ты разовьешь динястию до матери, дочери и… внука, то это клану сильно поможет!

      Кровь моментально прилила к моим щекам, когда я осознала, о чем темная говорит.

      - Я-я еще не готова! – отшатнулась я.

      - О чем это вы там секретничаете? – уточнил Эд.

      - О своем, о девичьем, - отмахнулась Танша.

      - Ладно, поехали в храм. Попробуем снять с Ведьмы черную метку, - решил глава, не став напирать на нас. – А ты с этого дня будешь ходить с охраной, милая.

      - Хорошо… - уныло заметила я, признавая его правоту.

      Я все же достигла в этот день своего пункта назначения – церкви неподалеку от нашего особняка. Мы подождали несколько минут, пока закончится дневная служба, на которую я и хотела попасть. После чего обратились к святым отцам с просьбой о снятии с Алантри достижения ночников. Гномка после потери своей силы выглядела словно рыба, выброшенная на берег. Пустые глаза, открывающийся в немом бормотании рот. Она словно потеряла свой смысл жизни.

      Во время процедуры я передумала много умных и не очень мыслей. Не знаю, удастся ли мне вернуть Ночную Ведьму на правильный путь, но бросить свою родную маму я не имею права. Поэтому я попытаюсь.

      В какой-то момент я заметила, что амулет на шее Эда начал вибрировать. Что обозначало божественное присутствие рядом. Значит, Эон откликнулся на зов святого наставника.

      - Вездесущий удовлетворил вашу просьбу. Пагубное достижение снято! – торжественно объявил настоятель церкви. – Если мне не изменяет память, то впервые в истории нам удалось очистить носителя скверны в ранге Мейстера! Это хороший знак!

      - Превосходно. Вот вам за отличную работу, святой отец… - принялся дарить подношение Эд.

      После завершения процедуры мы вернулись в особняк вместе с нашей новой… жительницей, наверное. Пускай мама выглядела словно пиявкраб в пустыне, но я чувствовала небывалое воодушевление. Кто знает, быть может я смогу вернуть те славные дни, когда мы еще были семьей?

    
    
      

        Глава 4 

      

      - Шана, подойди сюда, - произнесла Кара, когда мы прибыли в клан-холл. – Протяни руку… Лучше сама возись с ней.

      Я повиновалась, дотронувшись до ошейника Алантри.

      

      
        Карамэль Ди’Ворсен предлагает вам принять право владения над: Алантри Бекс. Да/нет?
      

      

      - Да!

      

      
        Вы стали владельцем Алантри Бекс!
      

      

      - Удобно, не правда ли? – заметил Эд негромко. – И зачем разрушать такую полезную магию?

      - Черта с два она полезна! – моментально взъярилась Кара, когда затронули ее больную тему. - Девять рабов из десяти ничего плохого в своей жизни не совершали!

      - Ладно-ладно, не кипятись, солнышко, - принялся успокаивать муж. – Нам теперь следует наделить ее запрещающими приказами, чтобы не удумала чего? Что если за ней явятся дружки из ордена?

      - Знячит так, - взяла слово Танша. – Шантри, прикажи ей выполнять указания любого из клана Зимин. Не грубить и някоим образом не вредить членам клана Зимин и их союзникам, не портить няшу репутацию. Также прикажи прекратить любые попытки к бегству, а если она заметит кого-то из своих сослуживцев по ордену, то должна будет нямедленно сообщить нам через кольцо контакта и убраться от него подальше.

      - И пусть ежедневно три раза ходит в церковь замаливать свои грехи, вспоминая всех убитых и замученных ей, - дополнил Эдуард.

      - Но чем больше приказов, тем губительнее это для разума, - возразила я несмело.

      - Ничего, будет ей уроком, - отрезала Кара.

      - Хорошо, сейчас…

      Я на правах хозяйки повторила все указания Алантри, убедившись, что она все поняла и усвоила.

      - А еще пусть утром чай нам подает! – добавил затем Эд. – В костюме горничной!

      - Что это ты все заладил: горнячная, да горнячная, - сузила глаза Танша. – Уж не одно ли из тех платьев, что хранятся в твоем шкафу, ты собираешься дать ей?

      - Было бы неплохо, - усмехнулся он.

      - Так! Нам с Шаной и Али надо побеседовать няедине! – резко произнесла темная эльфийка.

      - Ладно, пойду разберусь с письмами… - махнул рукой Эд.

      Вскоре нас в клан-холле осталось лишь трое: я, Танша и плохо соображающая Алантри. Темная по-дружески схватила меня за плечо и начала нашептывать:

      - А теперь прикажи Ведьме следующее: она не должня каким-либо образом пытаться совратить главу клана или вести себя при нем сексуально.

      - Что?! Ты действительно полагаешь, что Эд станет… с моей мамой?! – опешила я.

      - Не полагаю. Зняю! – убежденно проговорила темная. – На тебя же он запал, в конце концов, хоть я и не могу понять, как это произошло. С его-то любовью к выпуклостям.

      - Попрошу без оскорблений моей фигуры!

      - Твоя фигура меня заводит, малышка! – томно произнесла эльфийка, неожиданно лизнув меня в ухо. – Но своей ведмячьей мамочке лучше хорошенько прополощи мозги, если не желаешь в один прекрасный день обняружить ее в постели Эда. А затем и вовсе – без ошейника во главе клана Зимин.

      - Поняла! – кивнула я, поежившись от представленной в голове жуткой картины.

      Танша была весьма убедительна в своих предположениях, так что я дала своей подопечной еще массу различных указаний. От обилия приказов голова у нее наверняка вспухла, однако нельзя давать ей хотя бы малейший шанс навредить нашей семье!

      

      [Эдуард Зимин]

      История с нападением Ночной Ведьмы закончилась благополучно. Конечно, пришлось еще потратить немало времени, чтобы объяснится с присланным тысячником стражи и адъютантом префекта, но мы пришли к соглашению. Я пообещал поделиться с ними любыми важными сведениями, которые мы сможем выудить у высокопоставленного офицера Ночного Ордена, и они в целом смирились. В конце концов, одним бывшим Мейстером больше, одним меньше – какая разница?

      Алантри Бекс еще сутки отходила от потери своей драгоценной силы. Печальное зрелище. Интересно, я буду также сильно горевать, если вдруг не дай Рандом потеряю свои божественные способности? Нажрусь до беспамятства так точно.

      Вскоре ночную мамашу взяли в оборот собаколюды. Гоцхель подобрали ей довольно закрытое платье горничной и провели подробный ликбез о том, чем ей теперь предстоит заниматься.

      Фигурка у Алантри была вполне себе ничего, как для гномки. Примерно соответствовала по всем параметрам нынешней Шантри, которая слегка подросла и округлилась после трансформации дриадского класса. Тем не менее, если не видеть ее угрюмые глаза и вечно хмурую рожу, можно было принять ее за девчонку-подростка. Почему-то при моем появлении Алантри принимала странные кривые позы, сморкалась и плевалась. Возможно, так на нее повлиял огромный пласт разных хозяйских приказов, давивших на разум. Кто его знает, что милая дочурка ей еще втемяшила в голову.

      На следующий день мы наслаждались приятным летнем утром в беседке на заднем дворе.

      - Еще чаю, милорд? – уточнила горничная рядом, чей глаз дергался из-за нервного тика.

      - Да пожалуйста, - подставил я кружку.

      Алантри вдруг оступилась на ровном месте, и горячая жидкость полилась прямо на меня.

      - Твою мать! – воскликнул я, отряхиваясь.

      - Ох, милорд! Я такая растяпа! Позвольте, я вытру…

      Прислужница достала платок и попыталась приблизиться, но ее неожиданно скрутило от головной боли.

      - Что за няуклюжая гнома, - произнесла Танша, принявшись помогать мне убрать остатки чая. – Пороть ее следует, чтобы ноги больше не заплетались.

      - Да ладно. Первый день в новой должности, как-никак, - встал я на ее защиту.

      - Дерьмо тролля! – ругнулась Алантри, из-за чего ее снова пронзила боль от ошейника.

      - Все-таки как приятно собираться на природе всей нашей большой и дружной семьей, - улыбнулся я миролюбиво. – Правда, мама?

      - Гр-гхах, - издала она какой-то нечленораздельный рык. - Еще раз меня так назовешь, и я тебя в…

      Договорить Алантри не смогла, поскольку снова повалилась на землю от скрючившей ее головной боли. Шана участливо подбежала к ней и принялась мягко увещевать, прося вести себя прилично.

      Когда она пришла в себя, Ведьму настиг новый удар. Мы приняли ее в клан, и я отсыпал ей пятьдесят кристаллов для смены фамилии. Теперь кровавый пес ночного режима носил имя Алантри Зимин. Жаль 4 этап развития клана апнуть не удалось. Ну да интересных плюшек до 5 этапа нет, а для его получения придется, скорее всего, наделать еще больше детей и дождаться внуков. Лишь несколько топовых кланов Эллингаста сумели достичь заветного этапа.

      Мы попытались допросить Ночную Ведьму, но хоть она и потеряла орденское достижение, у нее все еще оставалось Решительное Сознание. Данный навык позволял в некоторой степени сопротивляться действию ошейника и препятствовал проведению допросов. Алантри могла нам и соврать попросту. Пассивный навык специально предполагался как мера противодействия ошейнику, так что невозможно было просто приказать рабу деактивировать пассивку.

      - Крепость развалилась весьма красочно, - предался я воспоминаниям. – Много ваших погибло?

      - Не твое дело! – огрызнулась Ведьма.

      - А этот, как его? Ночной Ужас не растворился в ночи?

      - Не дождешься… милорд. Ужас принял командование… - пробормотала Алантри, резко замолчав. Будто бы сболтнув лишнего.

      - Так-так, - заинтересовалась Бесса. – А что же Владыка Ночи?

      - Отвали, мразь! – гаркнула Ведьма и скривилась от боли.

      - Все это может быть красивой постановкой, но если верить ее оговорке, то Владыка Ночи, возможно, мертв, - заявила драколюдка.

      - Тот перец, что делает порталы? – задумался я. – Это многое меняет в расстановке сил. Больше ночники не смогут досаждать монстрам, да и на людские этажи высадиться им будет труднее.

      - Вы поплатитесь за содеянное! – произнесла дерзкая горничная.

      - Мы просто квест выполняли, - пожал я плечами. - Скажи спасибо тому, чьей идеей было построить базу впритык к храму.

      - В любом случае Богиня подарит силу другому избранному, - парировала Алантри с пафосом в голосе. – И тогда в ордене появится новый мастер порталов! Ку-ху-ху!

      - Разве ваша богинька не в отпуске? – заметил я.

      - Что?! Откуда тебе это известно, смерд?! Ай-ай-ай… - склонилась она, схватившись за голову.

      - Все хорошо, мама, - принялась поглаживать ее по волосам Шана. – Просто постарайся не ругаться, ладно?

      - Зря я тебя не прибила, когда был шанс… Говори, что ты знаешь про Эри-Летту! – потребовала от меня горничная, морщась от болей.

      - Рыжую стерву отправили в неоплачиваемый отпуск, - ответил я.

      - Только не говори, что ты и к этому приложил свои грязные лапы! – буркнула женщина.

      - Ха, наш пострел везде поспел! – рассмеялся я.

      - Ты всего лишь жалкий смертный! Каким образом ты мог оказать влияние на Великую Богиню Ночи?! – прорычала Ведьма.

      - Скажем так, я действительно горжусь своим феноменальным умением доводить разных личностей до белого каления. И даже местные божества не стали исключением!

      - Сомнительный повод для гордости, - хмыкнула Карамелька.

      - Ты во всем… виноват. Я придушу… тебя… своими… руками… - прохрипела Алантри, бросаясь на меня с вытянутыми руками.

      Однако сила ошейника заработала на полную катушку, и Ведьма повалилась на пол, потеряв вскоре сознание от боли.

      - Что же вы себя не бережете, матушка, - покачал я головой осуждающе, глядя, как супруга пытается привести ее в чувство.

      - Иногда мне кажется, что одна беседа с тобой заменяет целый рабочий день мастера пыточных дел, - подметила Карамелька задумчиво.

      - Спасибо. Ты тоже неплоха в этом, кстати.

      - Пф-ф!

      

      До нового года, а значит и до вторжения Мировых Боссов, оставалась неделя. Рыпаться мы никуда не стали, решив отдохнуть и насладиться компанией друг друга. Алантри все еще продолжала на меня иногда шипеть словно рассерженная змея, которой отдавили хвост. В принципе, примерно так я себе и представлял отношения с тещей. Постепенно Мейстер начала привыкать к жизни в особняке: чай проливала все реже, прямая брань из речи исчезла, исправно ходила в церковь вместе с Шаной отмаливать свои грехи. Правда, затем Алантри научилась так завуалированно поносить тебя при разговоре, что вроде бы облила помоями, но система за оскорбление это не считала, а значит не наказывала головной болью. Чем-то напоминала Кару, только без сисек. Подшучивать над бывшей Ночной Ведьмой было забавно.

      Информацию о вероятной смерти Владыки Ночи я решил попридержать. Сведения крайне важные, но мне хотелось использовать данный козырь для своих нужд, а не просто топать рассказывать все Белой Страже, будто добрый самаритянин. Судя по оговоркам Ведьмы, Орден затихарился, дабы восстановить силы и дождаться возвращения Богини из отпуска. Наверное, поэтому Алантри отправилась на операцию в одиночку.

      Нам удалось выудить у нее информацию о том, как ей удалось проникнуть в город. Я думал, ей помогла ее сила мгновенной телепортации, однако Ведьма быстро сдала развитый клан Холтер и дежурного Белого Стража, который обязан был проверять всех прибывающих через клан-холл. Подумав, я поделился данной информацией я с людьми префекта. Клан Холтер, конечно, понес наказание, однако он был слишком влиятелен и многочислен, чтобы навсегда изгонять его из совета кланов. А нас вот вынесли без всякой жалости, ироды. Подумаешь, от парочки кланов избавили город. Только чище на улицах стало.

      От части недругов в Эллингасте мы избавились, но далеко не от всех. Впрочем, дальнейшие клановые войны могут привести к тому, что у нас отнимут гильдию, особняк или даже изгонят из города. Префект не может покрывать меня бесконечно.

      Как ни странно, но с Бренаф отношения вроде бы наладились. Несмотря на их грозную репутацию и ругательства Танши в отношении родни, Гранша вел вполне разумную политику. Сложно сказать – из-за дочери ли это, либо темный эльф просто старался поддерживать хорошие отношения со всеми сильными мира сего. Подумав, в чем может быть его выгода, я пришел к интересной мысли. Жертвами Гильдии Убийц нередко становятся и крипторы. “Открывашки” не прочь избавиться от конкурентов чужими руками. Но с Гильдией Крипторов теперь у них появились некоторые сложности. Не удивлюсь, если в один из дней от темных придет письмо с некоторой суммой и просьбой не откликаться на вызов в определенное время суток.

      Хотя поставить тревожную метку члены Гильдии Крипторов могли только при выполнении своих рабочих обязанностей. Систему в этом плане было сложно обмануть. Во внерабочее время убийцы могли напасть на них, и наша гильдия никак не могла прийти им на помощь.

      К слову, за недели существования Гильдии мы собрали довольно много специфичной статистической информации. Например, войти в гильдию могли только те авантюристы, которые тратили на работу криптора минимум два дня в неделю. Так что, дабы не вылететь из гильдии, мне тоже приходилось пару раз в неделю кататься на промысел. Каждый криптор был на счету, к тому же у меня имелись долгоиграющие планы, для которых мне требовалось быть полноценным участником своей же гильдии.

      Пока действовал запрет от префекта, мы вернулись обратно в Дельту, где у нас были довольно обширные связи. Многие топовые крипторы после смерти Денерфа пошли на повышение, перейдя на более глубокие этажи. Но свято место пусто не бывает, так и на Дельту вскоре подошла замена. Мы старались не слишком стеснять местных крипторов, поскольку заработок и так имелся стабильный. Нам хватало три часа крипторства два раза в неделю, чтобы система не выкидывала меня из гильдии.

      Одна серьезная стычка боевых групп Гильдии с бандитами имела место быть. Три пати, собранные из разного сброда напали на криптора двадцать первого этажа, состоящего в гильдии. Два наших полноценных отряда вместе с охраной самого криптора приняли тяжелый и затяжной бой в Затопленных Катакомбах. К счастью Степные Ходоки, Бессмертные Кочевники, а также несколько боевых гномов из клана Гунрокс взяли верх. Однако из-за длительности боя одного павшего бойца воскресить не успели. Кочевники оказались вполне себе смертными. Что ж, за такой риск наемники и получают свои немаленькие деньги.

      Помимо Гес’Эртен в наши постоянные недруги затесались пресловутые Карстейны и, разумеется, Ин’Лускан. Рабовладельцы не слишком обрадовались разрушению очередного храма. И хоть они по всей видимости считали, что через демонов нам пройти не удастся, но все равно норовили ставить палки в колеса. Губернатор Танрока все еще держал на нас злобу за то унижение, которое мы нанесли аристократу своим побегом из плена. Основная ставка Карстейнов, конечно, находилась в Танроке, однако в Эллингасте в его собственности было небольшое имение, где проживала одна из дочерей губернатора, да и сам папаня нередко навещал столицу.

      Но какой великий клан, да без врагов? Карстейну нанести ночной визит было бы полезно, однако воспоминания о пленении и битве в Бастионе уже несколько померкли. Пока что мы решили заняться более насущными вопросами.

      Разве что походя разобрались с одной мелкой сошкой, которая доставила нам проблем в свое время. Работорговец по имени Ренст Кальякис, решивший отомстить за своего дружка Трунчина. Он оценил мою голову всего в двенадцать золотых монет. Впрочем, на тот момент мы являлись всего лишь лоулевельными ноунеймами. Или, если по-русски, то слабым и никому неизвестным сбродом. Никто в то время бы за нас не вступился.

      Сейчас я лично бы взял заказ на себя самого не меньше, чем за тысячу золота. Ну а что? Богатый лорд растущего клана с владениями в центре города, на короткой ноге с префектом, паломниками и еще некоторыми власть имущими. Помимо прочего еще и известный криптор с высоким, несвойственным его уровню уроном. Да и спутницы не самые безвестные: дочь Ночной Ведьмы и сама Ночной Демон, дочь владельца Гильдии Убийц, а также победительница ежегодного весеннего турнира Эллингаста. Попробуй завали такого.

      История нашей мести Кальякису получилась весьма скучной и прозаичной. Танша оставила анонимный заказ в Гильдии Убийц. Возможно, это было несколько неспортивно, но я уже налазился по канализациям. В нашей текущей опальной ситуации последствия от поимки с поличным возросли – очередное наглое убийство нам могут не простить. Да и мне показалось справедливым, что раз Кальякис сам оставлял заказ убийцам на нас, то симметричный ответ будет лучшим выбором. Око за око, рог за рог.

      Работорговца оценили в сорок золотых монет – все же он имел связи в городе. Спустя несколько дней мы прочитали в Белом Вестнике некролог, в котором кратко описывалось произошедшее. Поздним вечером на Ренста Кальякиса с двумя охранниками в малолюдном переулке напали пять фигур в масках. Работорговец не пережил нападение, и явившиеся стражи воскресить его уже не успели.

      Шантри осталась отнюдь не в восторге от такого метода расправы с врагом, зато Кара подобрела на некоторое время, и даже ночью проявила инициативу. Уничтожение работорговцев влияло на настроение эльфийки вполне благодушно.

      Мировые Боссы появлялись каждый год на случайных этажах Подземелья. От 0 этажа до 9 - свой босс, от 10 до 19 – другой, с 20 по 29 – третий. Наверняка появлялись и глубже, но так далеко люди не заглядывали еще. Начальным боссом традиционно занимались танрокцы. По той простой причине, что урон по монстру могли наносить только авантюристы не выше тех же уровней, что и этажи. Такой вот справедливый баланс по мнению системы.

      Когда-то пробовали на топового босса 20+ уровня отправить несколько тысяч лоулевельных лучников, собранных из касты слуг и рыболовов. Урон у них по отдельности хоть и небольшой, но в совокупности способен перекрыть дамаг от сотен опытных авантюристов. Однако без надежной экипировки с навыками, хорошего хилера и спаянной пати низкоуровневые нубы гибли десятками и даже сотнями от каждой из дальнобойных атак, которые у мировых боссов естественно имелись в наличии. Поэтому к подобным экспериментам больше не прибегали. Только 20+ охотники на босса 20+, хотя самоубийц никто не отговаривал пробовать свои силы.

      Иногда некоторых мировых боссов не трогали вовсе. Чудища не могли покинуть свой этаж, так что его просто оставляли в покое. Конечно, связность терялась, но на глубине большинство уже могло себе позволить телепорт.

      При появлении на этаже разумного босс моментально отслеживал его местоположение и шел убивать, так что загнать его в какой-нибудь дальний угол не получится. Если главарь появлялся на оживленном этаже, то приходилось валить его в любом случае. К таким относили любой уровень с аванпостом или другим людским поселением.

      Мы прошли общий инструктаж, который ежегодно проводила Белая Стража. Координация в бою с топовыми боссами лежала на их плечах. Имелись свои нюансы по тому, как должны действовать танки, воители, хилеры и бойцы дальнего боя. Например, следовало приметь только продвинутую Издевку, и то внимательно проверять, чтобы в зоне действия навыка не оказалось союзников. Также защитникам следовало производить ротацию, поскольку мало кто способен принять от мирового босса больше пары ударов основной атаки. Ну а стихийникам следует разделить свои силы, дабы кто-то ставил на пути аое-атак босса защитную стену, за которой могли бы спрятаться союзники. Я к сожалению пока не дорос до данного заклинания.

      Практически все топовые крипторы принять участия в битве не смогут, поскольку они уже преодолели планку 30 левела. А вот танки и хилеры 30+, пускай и не смогут наносить дамаг по боссу, но пользу принесут немалую.

      Вероятность того, что топовый мировой босс появится на населенных людьми этажах составляла всего 40%, поскольку обжитыми являлись четыре уровня с 20 по 23. Если босс зареспавнится на 24 – его вряд ли будут трогать. Лут с него конечно обычно весьма годный, но жертв в противостоянии может быть немало. Риск того не стоит. Ну а если босс появится на 25 этаже или глубже, то это уже проблема демонов, а не наша.

      За час до полуночи последнего дня года все этажи Подземелья опустели. За исключение отчаянных смельчаков, желающий пофармить на халяву, пока зоны для кача свободны. Все аванпосты эвакуировались в ближайшее поселение – Эллингаст или Рантствон, поскольку монстр реагировал именно на присутствие живых на этаже. Лучше сначала провести разведку, изучить поведение монстра и типы его атак, а уж затем посылать армию на этаж.

      Мы, как и многие клановые бойцы, дежурили возле своего клан-холла в ожидании мирового уведомления. Метки с 20 по 22 этаж были нами расставлены заранее. Кочевники, Ходоки и несколько боевых гномов Гунрокс также горели желанием поучаствовать в битве. Хотя дамагеры 30+ пролетали мимо веселья.

      В свою группу я, поколебавшись, взял Алантри, которая подходила по уровню, а также четырех гномов: хилера, танка, воителя с двуручной секирой и лучника. От Ведьмы, конечно, можно было ожидать проблем, но оставлять опытного бойца дома не хотелось. Пускай теща тоже развеется.

      Вероятность респавна мирового босса в Степях Перемен составляла всего одну десятую, но, когда ровно в полночь пришло мировое уведомление, мы поняли, что Боги на этот раз решили испытать на прочность сам Эллингаст.

      

      
        Кроковолк вторгся в Скалистый Каньон!
      

      

      
        Зуболюд вторгся в Ледяные Чертоги!
      

      

      
        Клешнелис вторгся в Степи Перемен!
      

      

      
        Стокопыт вторгся в Подгорные Копи!
      

      

      
        Троллекрыл вторгся в Огненные Озера!
      

      ***

      Конец ознакомительного фрагмента.

      Продолжение можно найти на сайте или в мобильном приложении Author.Today: https://author.today/work/141565
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